http://www.psdvault.com/photo-effect/create-a-distant-desert-city-scene-with-energy-ray-blast-in-
photoshop/

Blikseminslag

In deze oefening worden heel veel laag modussen gebruikt, er wordt getoond hoe je foto’s laat
overvloeien, laagmaskers, filters, penselen, ...
Al wat Photoshop ervaring gewenst!

Oplossing:

Andere oplossing:

Benodigdheden: foto desert ; Mist brushes; foto misty rock; foto sunset; foto distant city;
Star brushes; foto light
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Stap 1
Nieuw document: 1280px * 800px, achtergrondkleur = wit. Open foto “Desert”, kopieer en plak de

gehele foto op je werkdocument , plaats zoals hieronder getoond wordt:

Noem de bekomen laag “Desert”, voeg een laagmasker toe. Op dit laagmasker schilderen met een
penseel uit de set “Mist Brushset” , gebruik om het even welk penseel met zwarte kleur, probeer
onderstaande te schilderen op het laagmasker:
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Zo bekom je een mooi mistig effect voor de afbeelding:

Dupliceer laag “Desert”, op die kopie laag: filter vervagen > gaussiaans vervagen:
K|
Cancel |

¥ Preview

d 100% ﬂ

Radius: I piels

—

Wijzig voor die kopielaag de laagmodus in “Bleken”, laagdekkig = 70%, je bekomt volgend effect:
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Nu hebben we een mooie, stoffige en mistige woestijn scene met heel veel ruimte om onze eigen

verbeelding te laten werken.

Volgende aanpassingslagen toevoegen boven deze twee vorige lagen (van onder naar boven):

Stap 2
Kleur Balans
— Caolor Balance
Colar Levels: |-11 |+23 |—18
Cancel |
Cyan L_F Red
¥ Preview
Magenta T Green
Y ellom Blug
e
— Tone Balance
* Shadows & Midtones  Highlights
W Preserve Luminosity
Curven
Preset: |Cust0m j = Ok, |
[ Channel: | RGE j Cancel |
W & Smooth |
Auto |
Options. .. |
¥ Preview
Cutput:
- &
Input:
A F F# T show dipping
¥ Curve Display Options

F—

(]
|255

Niveaus

 Channel: | RGB j

Input Leyels:
Cancel |
Load. .. |
Save. .. |
Auto |

- ) Ca

ID IE.EIS |255 Options. .. |

Output Levels: ,9? ’;? j‘

¥ Preview

Blikseminslag — blz 4

Vertaling



Je bekomt volgend effect:

Stap 3
Deze woestijn lijkt mij nogal saai, we voegen een afbeelding toe om meer diepte te creéren:

Open “misty rock”, kopieer en plak de volledige afbeelding op je werk document, naam bekomen
laag = “rock”, volgend laagmasker toepassen op deze laag (nu een standaard penseel gebruiken):
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Wijzig laagmodus in “Fel licht”, je bekomt volgend effect:

Voeg een aanpassingslaag Zwart & Wit toe boven deze laag “rock”, maak er een uitknipmasker van
met onderliggende laag:

Preset: |Custom x| =
i I‘“:'—% Cancel |

Reds
3 ' ALTo |

f 0,
fellows: IEuEI o e
q ]
Greens 28 |4III %5
q 1
Cyans: B o112 %
———— 1

oy
Blues: B 20 oy
q 1
Magentas: B [F0 o
q 1
— [ Tint

HuE I 4
Saturation I Yo
[ ——=

Dupliceer laag “rock™, plaats bovenaan in het lagenpalet, laagmodus = “bedekken”, je bekomt
volgend effect tot hiertoe:

Blikseminslag — blz 6 Vertaling



Stap 4
Open foto “Sunset Sky”, kopieer en plak op je werk document, noem de bekomen laag “sky”, pas

grootte en plaats aan zoals hieronder getoond wordt:

Voeg onderstaand laagmasker toe op laag “sky”, gebruik een zacht, rond, zwart penseel om
voorzichtig de onderkant van de foto te verbergen, zie voorbeeld:
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Bekomen effect:

Voeg nu twee aanpassingslagen toe aan laag “sky”, maak telkens een uitknipmasker tussen de
aanpassingslaag en laag “sky”.

Kleur Balans

— Color Balance o

Color Levels: |-1IIIEI |+35 |+1IIIIII
Caticel |

Cyarn [} - i Red
¥ Preview
Magenta Y Greeh
Yelow . A Elue

— Tone Balance
" Shadowrs & Midtones £ Highlights
W Preserve Luminosity
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Curven

Freset: ICustDm j = Ok,

I Channel: | RGE j Carcel

[~ 2

St

AUto

Pl B

Options. ..

¥ Preview

Cutput:

- ]

Input:
A F F T showdipping

¥ Curve Display Options

Dupliceer de originele laag “Sky”, plaats bovenaan in het lagenpalet, op deze kopie laag: Filter >
Vervagen - Bewegingsonscherpte:

_Caneel |

IV Preview

=] 100% L|
Angle: ID 2 @
Distance: |45 pixels

Dupliceer dan die laag nadat je de vervagingsfilter erop toegepast hebt.
Wijzig laagmodus van die laatste laag in “Fel licht”.

Zo bekomen we een heel mooie lucht boven de woestijn, dat maakt de afbeelding nog levendiger.
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je verkrijgt volgend effect:

Stap 5

Foto Distant City openen, de stad uitselecteren, kopieer en plak op je document, noem de bekomen
laag “city”, gebruik dan een groot, zacht penseel om de randen te verzachten, laat enkel het midden
van de afbeelding staan, zie voorbeeld hieronder:

Dupliceer de laag twee keren, eerste kopie laag: laagmodus = “Zwak licht”, voor de tweede kopie
laag blijft de modus = “Normaal”, maar de laagdekking = 45%.
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Bekomen effect:

Stap 6
We maken de explosie. Eerst wat achtergrond licht: nieuwe laag = “highlight”, met een zacht, rond,

wit penseel schilder je voorzichtig over het midden van de afbeelding, boven de stad.
Laagmodus voor deze laag = “Fel Licht”, dekking ongeveer = 35%:

Boven deze laag nog een nieuwe laag maken, naam = “laser”, Rechthoekig selectiegereedschap met
doezelaar = 10px, selectie maken en vullen met witte kleur, zie voorbeeld hieronder:
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Volgende laagstijlen toepassen op deze laag:

Gloed buiten Gloed binnen

— OuterGlow ————

Styles — Inner Glow ——

Lo 11| [[z Eee—— |

Elending Options: Default

I™ Drop Shadow
I~ Inner Shadow

I Inewr Giow

I™ Bevel and Embonz
I~ Contour
I Texture

™ sain

I™ Color Overlay

I Gradent Overlay

I™ Pattern Overlay

I~ Stroke

Blend Mode: [sorgen v

Opachy! ety 100 %
Noite! (s [ %

C I
03c6f0

Technique: {coger -

Elements

Spraadi (e [ %
Site! e— |32 px

Quality
Contour: iv [ Arti-aliased

Range! ey |50 %
| —— Y

Elendng Options: Default

I™ Drop Shadow
I Ineer Shadow
7 Outer Glow
™ Bevel and Emboss
™ Contour
I Texture
™ Satin
I™ Color Overlay
™ Gradien! Overlay
I™ Pattern Overlay
I~ stroke

Blend Mode: [craan =
P! ey [ %
Mokt (e [ %

cEC
17bfdd

Technique: [scher =

Elements

Sowrce; C Center (5 Edge
Chokel (e [§ %
Sitel ey [ px

Quality

Camour:m I~ Arti-aliased

Range! ey |50 %
et e 7 %

New Stye...

Cancel

¥ Preview
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Je bekomt volgend effect:

Stap 7
Nieuwe laag “Sparkle” boven alle vorige lagen, laagmodus = “bedekken”. Laad de penselenset

“Star Brushset” , schilder met wit rond de laser lijn om een sprankelend effect te creéren:
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Dupliceer laag “Sparkle” : Filter > Vervagen - Radiaal Vaag met volgende instellingen:

Aot =
: Ly ; Cancel |

—Blur Method;
" Spin Elur Center
% Zoam . /
S Bl
SOOIV TS A
i - P . 1". .-'r -
Cyualibye: " :‘."-. ; i
i~ Draft TR fFf.-"f"f’/"ﬁ
DR R
= Sood E: . I x £
e L T T I I S )
{" EBest E: 2 : % i

Noem de laag “Radial” , laagmodus blijft op “bedekken” , laag twee keren dupliceren, je bekomt
volgend effect:

Deze derde laag nog eens dupliceren, transformeer de laag aan de linkerkant met Vrije
Transformatie, zie voorbeeld hieronder :
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Stap 8
We werken nog wat aan het bovenste deel van deze laser. Nieuwe laag, naam = “sky highlight”;

weer een zacht, wit rond penseel gebruiken, schilder bovenaan midden op de lucht, zet daarna de
laagmodus op “bedekken”, laagdekking ongeveer = 40%:
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Nieuwe laag bovenaan alle andere lagen in het lagenpalet, naam = “light top”, vul de laag met een

zwarte kleur, ga naar Filter > Rendering > Zon:

Flare Center: [ o |
Cancel

Brightness: 115 o

Lens Type

" 50-300mm Zoom
€ 35mm Prime

% 105mm Prime
" Movie Prime

Laagmodus = “Bleken”, met een zachte gum alles wegvegen uitgenomen het midden deel, zie
voorbeeld hieronder:

Dupliceer deze laag, zet de laag onderaan de stad, laagmodus = “bedekken”, effect:
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Stap 9
Nog een licht effect toevoegen. Open foto “Light”, kopieer en plak de gehele foto op je document ,

met een zachte gum de buitenranden wegvegen van de afbeelding.
Laagmodus = “Bleken”. Je bekomt volgend effect:
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Je kan nog volgende aanpassingslagen toevoegen:

Curven

Prest: |Custom == |—|OK
Cancel |

[ Channel: I RGE j

[~ 2 Srooth) |

Auto |
Cptions... |

¥ Preview

Cutput;

- &

Input:
)’ f f [~ Show Clipping

¥ Curve Display Options

Kleur Balans

— Color Balance
Color Levels: |+41 |+1E| |+42
Cancel |

Cyan A Red
¥ Previews
Magenta i Green
elow : T} , Elue

— Taone Balance
" Shadaows & Midtones ™ Highlights

¥ Preserve Luminosity

En je bekomt het volgende eindresultaat
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Door het mixen van lichteffecten, wijzigen van Kleurtoon/Verzadiging, ... bekom je eventueel
volgend resultaat.
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